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一、游戏概述 

1.游戏简介 

 

主要信息 详细说明 

游戏名称 江南百景图 

版本信息 移动端（Android/iOS）、中文（简/繁） 

游戏类型 古风模拟经营 

开发商 上海可那信息科技有限公司 

发行商 上海可那信息科技有限公司 

2.游戏题材和美术风格 

游戏以明朝吴门画派的绘卷《江南百景图》为背景，讲述绘卷在万历年间突

遭大火后，画中世界百废待兴，玩家将扮演知府大人，在文徵明的帮助下，重绘

江南盛景，重建繁荣江南。整体美术风格为水墨风格结合工笔画，UI 设计融合

印章、古籍装帧、卷轴等元素。 

【印章、卷轴、古籍元素】 
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3.游玩说明 

体验时长：1200 小时（2020 年 12 月至 2025 年 2 月）； 
充值金额：累计充值 3600+元（主要用于月卡和限定礼包）； 
成就进度：经验等级 80 级（满级），全角色收集度 96% （206/214），解锁全

部城镇； 
游玩感受：初期沉浸感强，任务时间紧凑，古风建筑美学和人物设计让人眼

前一亮，能够吸引玩家投入大量时间推进任务，获取珍贵资源（补天石）并解锁

新的城市；中期各个城市建设趋于稳定，游戏中新内容的推出时间间隔过长，玩

家会面临较长的“长草期”，仅能依靠每日资源、新居民和建筑提高上线时间；

后期推出的新玩法过于强调玩家每日频繁上线，面临“逼肝”的窘境，多数玩家

在后期成为“咸鱼”玩家，仅仅完成每日任务和部分限时活动，依靠积累资源抽

取居民和建筑。 

4.系统框架 

【江南百景图系统框架】（可点击超链接访问） 

5.游戏核心亮点 

a) 古风美术、设计精美、细节丰富； 
b) 取材自历史名人和中国传统建筑，具有文化沉浸感； 
c) 城市建设具有一定自由度，符合玩家的个性化需求； 
d) 居民和建筑有故事背景，吸引剧情党玩家； 
e) 弱社交设计，不强调玩家间的竞争。 

https://www.canva.cn/design/DAGf7kCaXi4/6wyFmxsuTjVM1OUBctlD3g/edit?utm_content=DAGf7kCaXi4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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二、游戏市场表现 
数据来源：七麦数据、Sensor Tower、百度指数、TapTap、App Store 

1.下载排行说明 

iOS 首月下载 150 万，登顶 ios 总榜第一、Android 首月下载 200 万，登顶模

拟经营类第一。 

2.搜索引擎指数排行说明 

根据百度搜索指数数据，江南百景图在开服 6 个月内有着最高的搜索趋势，

随后一路下滑，中途偶有增长，但往前两年内始终保持在低点。 

根据百度数据可发现从江南百景图开服至今，关注该游戏的用户更多来自于

江苏、浙江、上海、广东、北京、四川等地。且玩家群体多为 20-29 岁的年轻人，
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女性玩家的占比更大。考虑到该游戏本身就以江南的城市为设计主题，能够吸引

到更多来自江南地区的玩家，而北京、广东、四川等地的网络群体庞大，年轻游

戏群体多，也会更关注此类古风模拟类游戏。 

3.用户口碑和评论说明 

TapTap 评分 5.2（共 8.8 万个评分），最新版本评分为 7.8； 
App Store 评分 4.6（共 47 万个评分）。 

【评论来自 TapTap 江南百景图论坛】 
好评焦点： 
古风美术风格独特、音乐好听、弱社交、人物的故事剧情等。 
差评焦点： 
BUG 较多、内容单调重复性高、地图地形无法个性化等。 

三、核心玩法说明 

1.游戏核心体验 

核心体验闭环：城市建设居民管理资源获取商品交易城市发展 
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【江南百景图基础生产链展示】 

2.核心体验玩法的系统分析 

核心体验闭环目的：通过资源分层控制玩家发展进度。 
用户体验：在前期因为资源短缺，会推动玩家进行轻度的策略管理完善资源

生产链，后期会因为生产链的完整，资源囤积和铜钱通胀导致玩家目标感下降。 
改善意见：增加资源的消耗途径，比如增加建筑“市坊”，它能够自动售卖

玩家仓库中的资源，换取铜钱；还可增加生产和商业建筑的随机事件，使得产量

临时上升或下降，增加趣味性；亦可增加建筑“税司”，通过收税的方式限制玩

家的收入，减缓铜钱通胀。 

四、主要玩法内容说明 

1.居民系统分析 

系统规则： 
通过补天石或者铜钱换取画轴，使用画轴获取居民。 
居民分为四种等级（天、侯、卿、士）。 
居民都具有基本的五项属性（建造、农牧、制作、理财、探险），居民能够

通过工作或者阅读书籍获取经验升级，从而提高自身属性。 
居民能够装备珍宝，珍宝具有自身属性和附加天赋，能够额外提升装备者的

相应属性。 
居民具有自身独特的能力，能够在各项工作过程中发挥独特的作用，提升产

出效率。 
居民拥有自己的故事背景。 
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用户反馈： 
天级居民的获取难度大，画池保底为 200 抽必出，当期限定画池获取概率为

0.50%，非当期限定获取概率为 0.05%。同时限定画池流转较快，多数玩家无法

在一个周期内积累足够的资源。 
部分居民的能力较为鸡肋，使用到机会不多，即使使用后，获得的产出并不

明显。 
改进方案： 

适当提高抽取资源如补天石和画轴的投放； 
增加部分居民的能力升级渠道，比如使用特定居民的某专属道具，能够使居

民的能力得到晋升。 

2.探险系统分析 

系统规则： 
玩家可通过各个城市的驿站前往城外探险，体验探险剧情。 

用户反馈： 
部分城市的探险流程繁琐冗长，探险地图没有全景地图，有时无法判断所处

位置与走向。 
改进方案： 

在探险界面增加全景地图按钮，使得玩家能够判断自身所处的位置以及目标

去向。 

五、游戏整体评价 

1.游戏优势 

差异化定位：国风美术+历史叙事形成竞争壁垒； 
精准用户匹配：资源管理机制契合休闲玩家碎片化习惯； 

2.游戏劣势 

后期内容匮乏：后期玩家每日在线时间短。 
后期资源和铜钱囤积：缺乏有效的消耗资源和铜钱的途径。 
社交系统薄弱：缺乏有效互动设计。 
交互繁琐：城镇数量多，安排居民工作操作重复繁琐。 

3.改善意见 

玩法扩展： 
推出新型带有趣味性的玩法适当消耗玩家的资源和铜钱；例如增加建筑“挖

宝阁”，通过消耗资源和铜钱进行挖宝，引入“Roguelike”元素，使得奖励具有
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随机性；例如增加建筑“招工所”，通过消耗资源和铜钱，设定居民每日自动前

往建筑工作，既减少资源囤积又解决了玩家操作繁琐的困扰。 
 
补充：《江南百景图》于 2025 年 3 月 27 日更新的版本中新增了建筑“朝暮

鼓”，可以玩家定制整个州府内所有的生产或商业活动，通过“击鼓”让城市的

居民自动执行所有已定制项目。 
优点：1.减轻了玩家负担；2.针对仓库物资和城市的所有生产商业建筑有了

更为系统罗列的展示，方便玩家一键查看。 
缺点：1. “朝暮鼓”建筑本身存在等级，消耗物资可进行升级，但升至最高

级需要特殊道具，目前该特殊道具仅能通过游戏内付费礼包购买，若未升至最高

级，则定制工作安排的总人数存在较大限制，不能囊括城市内所有工作。特殊道

具的存在能够一定程度上刺激玩家消费，也可将特殊道具作为周期性活动奖励，

引导玩家积极参与活动；2. “击鼓”安排工作存在一定逻辑限制，城市资源具有

多层级性，若“击鼓”时，低层级资源满仓，高层级资源未满，则会自动进行高

层级资源生产，若安排后使用了低层级资源使其达到未满仓状态，那么系统不会

二次判定进行低层级资源生产，需要再次“击鼓”。 

4.总结分析 

《江南百景图》凭借文化深度、美术风格与低门槛策略设计，成功进入模拟

经营细分市场，但需通过玩法创新与社交强化解决长线运营问题。 
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