
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

技能特长 
 编程语言：Perl（熟练）、R（基础）、Python（基础）、Shell 脚本。 
 工具使用：Linux 系统（熟练）、Office 系列软件（熟练）、SPSS、Photoshop、Illustrator 等软件或平台。 
 团队能力：曾任项目组长和副会长并运营公众号平台，具有项目策划管理、团队协作和新媒体运营能力。 
 语言能力：普通话二级甲等；英语六级 CET-6，可作为工作语言；掌握了基础的西班牙语和俄语。 

自我评价 
 策划与团队协作能力优秀。本人具备项目策划经验和团队协作能力，能将经验系统性地运用在游戏策划设计

上，对待工作认真负责，沟通与理解能力强。 
 数据分析与编程能力优秀。本人具备扎实的生物信息学背景，拥有学科交叉和技术跨界能力；熟悉数据统计

和分析，掌握 Linux 系统操作、Perl、R 和 Python 语言的使用，曾编写针对大数据量的清洗与匹配脚本。 
 创新与学习能力优秀。本人能够熟练使用各种创造工具，具有良好的美术设计和文字编撰能力，抱有终身学

习态度，积极广泛地了解 AI 等前沿技术。 
 热爱游戏。本人热爱游戏，涉猎广泛，了解玩家心理，能够深入思考策划和运营模式。 
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邓万新  

教育背景 

2021.09-2025.01（硕士）       中国科学院大学         海洋生物学（GPA：3.73） 
主修课程：Perl 编程、R 语言、海洋生物学、海洋生态学、脊椎动物骨骼学、群体遗传与分子进化等。 
2017.09-2021.06（本科）       华中科技大学                           生物科学（GPA：3.28） 
主修课程：微积分、线性代数、C++、数据库技术及应用、概率论与数理统计、生物信息学、生物统计学等。 

游戏经历 

手机端（游玩游戏 300 款+、总游戏时长 6000h+）： 
模拟经营：江南百景图（1200h+）、旅行串串（400h+）、桃源深处有人家、黑暗料理王。 
角色扮演：原神（1400h+）、崩坏：星穹铁道（500h+）、阴阳师、江湖悠悠、汉家江湖。 
卡牌策略：不思议迷宫（1100h+）、植物大战僵尸 2（150h+）、恶魔秘境、炉石传说、众神派对。 
休闲放置：最强蜗牛（600h+）、妙奇星球（150h+）、剑与远征：启程、一念逍遥、糖果缤纷乐。 
Steam 平台（拥有游戏 100 款+、总游戏时长 800h+）： 
深度游玩：宝石战争（250h+）、戴森球计划（120h+）、细胞奇点：进化永无止境（100h+）。 
全流程通关：隐形守护者、迷雾侦探。 
查看美术设计作品、游戏拆解案、游戏策划案和微信小游戏 demo 可点击我的个人网站。 

校园经历 

2018.03-2020.01            华中科技大学学生国际交流协会（SICA）   项目组长  
 项目策划：曾主导策划 TPIS（国际学生汉语辅导）项目和 GT（在华科看世界）项目，面向全校师生组织跨

文化活动，统筹 100 余名参与者共 10 余个团队；曾参与策划 SICA Night（中外学生新年晚会），面向全校招

募节目，组织彩排，统筹 50 余名表演者，协调道具摄影等数个团队。 
 活动宣发：为协会项目制作宣传海报，并对接其它社团进行推广，有效提高项目参与度。 
 社媒运营：运营协会微信公众号平台，排版并推送推文 20 余篇，有效提升公众号阅读量和协会知名度。 
 团队协作：与团队成员积极沟通并交流意见，合理分配任务，共同解决项目中的问题，完成项目推进。 

2017.10-2020.07            华中科技大学西班牙语协会            副会长  
 项目策划：曾主导策划每日西语语言学习活动，统筹 100 余名参与者，有效提高参与者学习兴趣和语言能力；

曾和校内其他语言社团共同主导策划美食节活动，通过美食宣传不同地区的语言文化，赢得大量关注。 
 活动宣发：负责制作美食节相关的海报和物料，多社团共同宣发，有效提高项目参与度。 
 社媒运营：负责微信公众号平台推文的排版和推送，有效提升公众号阅读量和协会的知名度。 
 团队协作：与多个语言社团共同进行前期策划等工作，共同协作解决问题，保证团队工作效率。 

https://usgito.github.io/

